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EXERCICE N°2 

ÉNONCÉ(*) 

Sur un terrain de jeu sont alignés 
quatre poteaux, plantée en A, B, Cet D 
dans cet ordre. j~ 
Ces poteaux déterminent trois buts de 1//B~~c
largeurs : AB= 1, BC = 2, CD= d, où 
d est une longueur donnée. 

M k~-=======-~~Déterminer l'ensemble des points M du 
-~-)-N-c-~-to_n_s--a.-u-,,-[-e-.s-p_o_t_ec_u_L_<_é_u_u_·e-.n~tterrain d'où l'on voit les trois buts sous 

-------- ....---........... _.....-----__ ~eprésenu·:.,s dans certaines acadé- .

des angles AMB, BMC et CMD égaux. !cs et p<~S dans d'autres. J 

SOLUTION 1 
(D. Roux) 

Si M n'est pas sur la droite (AB) alors, (MB) étant bissectrice de AMC, on a 

MA =-BA (1) 
MC BC . 

M appartient Jonc au cercle de diamètre [BB'] tel que (A, C ; B, B') = -1 c'est-à­
dire que B' soit le symétrique de C par rapport à A. 

De même (MC) étant bissectrice de BMD, on a ·~~ =-~~ (2). M appartient au 

cercle de diamètre [CC'], tel que (B, D; C, C') = -1. 

M est à l'intersection de deux cercles. Le cas limite est d == 6. Si d < 6 l'intersection 
est vide. Si d =6 les deux cercles sont tangents en B'. Si d > 6 il y a deux points 
symétriques par rapport à la droite (AB). On peut n'en retenir qu'un si l'on considère 
gue le tenain de jeu est un demi plan limité par la droite (AB). 

Remarque . On peut considérer que l'ensemble cherché contient aussi tous les 
points de la droite (AD) privée du segment [AD] (angles nuls). 
Rares sont les élèves connaissant cette vieille géométrie et les lignes de niveau. La 
seule ressource offerte par les actuels programmes est de choisir un repère puis, soit 
à partir des égalités ( I) et (2), si l'élève connaît ces relations, soit en écrivant l'égali­
té de lignes trigonométriques des angles, d'obtenir les équations des deux cercles et 
d'étudier leur intersection en résolvant le système obtenu 

Remarque : Si d varie de 6 à l'infini, les points M parcourent chacun un arc limité 
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