SOLUTION

3x-5
1. Ensorceler un nombre x, c'est calculer 1

Soit f(x) = ix; 15 .
Alors f(x) = ;C:? D) = gii ) =x...

Donc f2000 = x,

2. On ne peut pas « ensorceler » (- 1) puisqu'il n'est pas dans le domaine de
définition de f. De méme 1 n'est pas dans celui de f2 et 3 n'est pas dans celui de
f3. (=1), 1 et 3 sont les trois nombres qui ne pourront pas &étre ensorcelés 2000

fois.

Généralisation :
+b (@+bx+ab+b —3eth=-5
f) =222 gy 2 L TOETADTD a=3eth=
x+1 (a+x+b+1 donc f4(x) = x.
P = (@B+2ab+b)x+d’b+b>+ab+b
(@+a+b+Dx+ab+2b+1
Py = (@ +3a%h + b2 +2ab + byx + a’b + 2ab’ + 20° + a’b +ab + b

(@+ad*+2ab+2b+a+ Dx+a’b+2ab+b*+3b+1

(inspiré du probléme n° 200 paru dans Le Monde du 5/12/2000)
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