
ACADÉl\UE DE CLERl\fONT-FERRAND 


f~NONC~: 

« Ensorceler » un nombre, c'est calculer Ie quotient de la différence du triple de ce 
nombre et de 5 paT la somme de cc nombre et de 1. 

Pour gagner le tournoi des trois sorciers, Horry Patter doit résoudre l'énigme 
suivante : qu'advient-il d'un nombre ensorcelé 2 000 fois? 

l. Sans baguette magique, pouvez-vous répondre à cette question? Justifier votre 
réponse. 

2. Horry Patter affirme que certains nombres refusent de se laisser ensorceîer une 
fois, deux fois, plusieurs fois! A-t-il raison? Si oui, quels sont-ils, si non, 
pourquoi? 

SOLUTION 
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Donc t"'!'J'J =x. 

2. On ne peut pas « ensorceler » (- 1) puisqu'il n'es! pas dans le domaine de 
définition de f. De même l n'est pas dans celui de f2 et 3 n'est pas dans celui de 

(-1 ), l et 3 sont les trois nombres qui ne pourront pas ètre ensorcelés 2000 
fois. 

Généralisation : 
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li a ;::; 3 et b = --si 
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(inspiré du problème no 200 paru dans Le !V!onde du 511212000) 
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